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Né kété |éndé do té trajtohen tema gé do té pérfshijné metodat si dhe réndésiné e
faktoréve njerézoré, ndjesive njerézore, karakteristikat konjektive dhe fizike si dhe
Pérshkrimi | aplikim praktik té kétyre njohurive. Gjithashtu népérmjet temave gé do té
trajtohen studentét do té njihen me ciklin e jetés sé produktit gé pérfshin
dizenjimin, implementimin dhe vlerésimin duke u pérgéndruar tek pérdoruesi i tij.

Objektivat kryesore té kétij kursi jané: 1. Té pajis studentét me njohuri rreth
fushés sé Bashkéveprimit Njeri-Kompjuter, njé disipliné shkencore e cila ka si
géllim té kuptojé bashkéveprimet e njerézve me teknologjiné dhe té aplikojé kéto
njohuri né dizenjimin e produkteve té pérdorshém. 2. Té studiojé problematikat e
dizenjimit té bashkéveprimit njeri-makiné, pér projektimin me gellim realizimin e
produkteve té lehté pér tu pérdorur (“té pérdorshem”).

Objektivat

Konceptet Kryesore

1. Ndérfagja e pérdoruesit éshté kombinimi hardwaer- softwaer gé lehtéson
komunikimin ndérmjet pérdoruesit dhe kompjuterit. 2. Bashkéveprimi njeri
kompjuter (HCI) éshté njé disipliné gé merret me projektimin, vlerésimin dhe
implementimin e sistemeve iterative gé pérdoren nga njerézit dhe studion
aspektet kryesore gé i rrethojné. 3. HCI ka origjinén né dy disiplina mjaft té
ndryshme: - Ergonomia (ergon: pune; nomos: ligj) - Shkenca komjuterike. ...etj.

Programi i Léndés

Java Tema

1 Hyrje né ndérfagen e pérdoruesit Historiku ¢ Njé historik i shkurtér dhe njé njohje e pérgjithshme
e |éndés. ¢ Koncepte té ndryshme mbi ndérfagen e pérdoruesit.
Ndérfagja e pérdoruesit e aplikuar dhe Sistemet iterative * Bashkéveprimi njeri kompjuter né

2 ambientin ndérdisiplinor ¢ Probleme qé lidhen me ndérfagjen e pérdoruesit * Arkitektura dhe
mjetet Softuerike * Ndérfagja e pérdoruesit né sistemet iterative

3 Procesimi i informacionit njerézor * Perceptimi ¢ Aftésité motorike * Memorja * Vendimmarrja ¢
Vémendja ¢ Vizioni

4 Té njohésh pérdoruesin * Nivelet e pérshkrimit té pérdoruesit
Modelet konceptuale dhe metaforat » Modelet né dizenjimin e ndérfagjes sé pérdoruesit *

5 Rrezikshméria e modelit té pérdoruesit ¢ Krahasimet e stileve bashkévepruese ¢ Sygjerime pér
manipulimin direkt « Modelimi i gabimeve njerézore

6 Dizenjimi i pérgéndruar tek pérdoruesi ¢ Dizenjimi i ndérfagjes sé pérdoruesit me modelin e
ujévares ¢ Dizenjimi iterativ ¢ Modeli spiral ¢ Si béhet analiza e pérdoruesit
Principet e Dizenjimit  Orientuesit e pérdorueshmérise (Heuristics) * 10 rreqgullat e Nielsen « 16

7 principet e Bruce Tognazzinit » 8 Rregullat e arta te Shneiderman « 7 principet e dialogut sipas
ISO 9241-110:2006

8 Provimi gjysmé final

9 Inxhinierimi dhe kreativiteti * Proceset e krijimit

10 Dizenjimi i Grafikés  Thjeshtesia ¢ Kontrasti « Hapesirat * Balanca * Ngjyra




Prototipet « Arésyet e ndértimit té prototipeve « Klasifikimi i prototipeve ¢ Besnikéria e prototipit

u * Prototipi né letér « Prototipet hipertestuale
12 Vleresimi i pérdorueshmérisé « Vlerésimi Heuristik « Testet e pérdorueshmérisé
13 Projektim pér pérdoruesin ¢ Té projektosh dhe té realizosh ¢ Projektimi tradicional ¢ Projektimi i
bazuar tek njeriu ¢ Projektimi universal
Modelet e té dhénave hyrése dhe modelet pér paragitjen e rezultateve ¢ Llojet e ngjarjeve té
14 inputit « Elementet gé konsiderohen kur zgjidhet njé model paraqitjeje ¢ Vizatimi né modelin e
komponentéve
15 Aksesibiliteti ¢ Llojet e démtimeve * Teknologjia asistive ¢ Direktiva aksesibiliteti
16 Provimi final
Parakushtet | Studenti duhet té frekuentojé Iéndén né masén minimale prej 75%.
* Designing the User Interface: Strategies for Effective Human-Computer
Literatura | Interaction, 5/EBen Shneiderman, Catherine Plaisant, Maxine Cohen, Steven

Jacobs ISBN-13: 9780321537355

Referenca té tjera

* Human-computer Interaction By Alan Dix, Alan John Dix, Janet Finlay, Gregory
D. Abowd, Russell Beale

Rezultatet e Léndés dhe Kompetencat

Né pérfundim té kétij kursi studentét do té jené né gjendje té kuptojné gé, bashkéveprimi
njeri-kompjuter éshté studimi i njerézve, i teknologjive informatike dhe i ményrave se si kéta

1 veprojné mbi njéri-tjetrin me qgéllim gé té pércaktohet se si mund té béhen teknologjité mé té
pérdorshme pér njerézit.

2 Té realizojné njé kombinimi hardwaer- softwaer gé lehtéson komunikimin ndérmjet
pérdoruesit dhe kompjuterit.

3 Té projektojn, vlerésojn dhe implementojn sistemet iterative qé pérdoren nga njerézit dhe
studiojn aspektet kryesore gé i rrethojné

4 Arritja e ndertimit té ndérfagjeve efektive Njeri-Kompjuter.




Ményra e Vlerésimit té Léndés

Notat e Ndérmjetme Sasia Pérgindja
Gjysmé finale 1 15
Kuize 0 0
Projekte 1 15
Projekte semestrale 0 0
Puné laboratori 0 0
Pjesémarrja né mésim 1 10
Kontributi i notave té ndérmjetme mbi vierésimin final 40
Kontributi i provimit final mbi vierésimin final 60
Total 100
Ngarkesa ECTS (Né Bazé té Ngarkesés sé Studentit)
Aktivitetet Sasia Koh(iigéj)atja Ngark(e:) er; otale
Kohézgjatja e ku[sit (nge pérfshiré edhe javén e provimeve : 16 4 64
16x Orét totale té kursit)
Orét e studimit jashté klase (Parapérgatitje, Praktika etj) 14 6 84
Detyra 1 0 0
Gjysmé finale 1 0 0
Provimi final 1 4 4
Té tjera 0 0 0
Ngarkesa totale e oréve 152
Ngarkesa totale e oréve / 25 (oré) 6.08
ECTS 6.00




