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Pérshkrimi

Pérmbaijtja e Iéndés pérfshin: Njohuri themelore té kombinatorikés -
permutacionet, variacionet, kombinacionet, particionet, kompozicionet; kuptimi
intuitiv i grafit; definicioni i grafit; rrugét dhe qarget; grafi i Eulerit dhe grafi i
Hamiltonit; problem i rrugés mé té shkurtér; grafet izomorfe; veprimet me grafe;
grafet planare.

Objektivat

Té njihen me elementet themelore té kombinatorikés - permutacionet ,
variacionet , kombinacionet , particionet , kompozicionet Té njihen me kuptimin e
grafit, llojet e grafeve si dhe ti zbatojné kéto njohuri né zgjidhjen e problemeve té
ndryshme dhe ti aplikojné ato né programim. Té njohin me konceptin e rrugéve
dhe gargeve dhe lidhshmérisé, me géllim té zbatimit té tyre né fenomene dhe
probleme nga fusha e shkencave kompjuterike. Té njihen me Grafin e Eulerit dhe
Hamiltonit dhe zbatimin e tyre né programim. T€ njihen me problemin e rrugés mé
té shkurtér dhe aplikimin e saj né programim. Té njihen me grafet izomorfe.

Konceptet Kryesore

Té njihen me Grafin e Eulerit dhe Hamiltonit dhe zbatimin e tyre né programim. Té
njihen me problemin e rrugés mé té shkurtér dhe aplikimin e saj né programim. Té
njihen me grafet izomorfe.

Programi i Léndés

Java Tema
1 Koncepti i grafit dhe disa nocione shogéruese
2 Ciklet Euleriane
3 Hapésirat e cikleve dhe té ko-cikleve
4 Stivat, vetité kryesore té tyre
5 Shkurret, vetité kryesore té tyre
6 Pemét, druri me peshé minimum
7 Ngjyrimi i kulmeve
8 Provimi gjysmé final
9 Ciftézimi
10 Ciklet Hamiltoniane
11 Pemét binare
12 Pirgjet Binare
13 Pemét e balancuara
14 Pemét Splay
15 Pérséritje
16 Provimi final




Parakushtet | Studenti duhet té frekuentojé Iéndén né masén minimale prej 75%.

* Algoritme dhe struktura e té dhénave, Avni Rexhepi 2014

Literatura | | - x| eksionesh Teori Grafesh, E. Cuni 2010

Referenca té tjera | * J. A. Bondy and U. S. R. Murty: Graph theory with applications

Rezultatet e Léndés dhe Kompetencat

Té njihen me elementet themelore té kombinatorikés - permutacionet , variacionet ,

1 kombinacionet , particionet , kompozicionet

2 Té njihen me kuptimin e grafit, llojet e grafeve si dhe ti zbatojné kéto njohuri né zgjidhjen e
problemeve té ndryshme dhe ti aplikojné ato né programim.

3 Té njohin me konceptin e rrugéve dhe gargeve dhe lidhshmérisé, me géllim té zbatimit té tyre
né fenomene dhe probleme nga fusha e shkencave kompjuterike.

4 Té njihen me Grafin e Eulerit dhe Hamiltonit dhe zbatimin e tyre né programim.

5 Té njihen me problemin e rrugés mé té shkurtér dhe aplikimin e saj né programim.

6 Té njihen me grafet izomorfe.

Ményra e Vlerésimit té Léndés

Notat e Ndérmjetme Sasia Pérgindja

Gjysmeé finale 1 40
Kuize 0 0
Projekte 0 0
Projekte semestrale 0 0
Puné laboratori 0 0
Pjesémarrja né mésim 1 10
Kontributi i notave té ndérmjetme mbi vlerésimin final 50

Kontributi i provimit final mbi vlerésimin final 50

Total 100

Ngarkesa ECTS (Né Bazé té Ngarkesés sé Studentit)

Aktivitetet sasia | Kohézglatja | Noarkesa Totale
Kohézgjatja e ku[sit (Dyke pérfshiré edhe javén e provimeve : 16 4 64
16x Orét totale té kursit)
Orét e studimit jashté klase (Parapérgatitje, Praktika etj) 14 5 70
Detyra 0 0 0
Gjysmeé finale 1 1 1
Provimi final 1 2 2
Té tjera 0 0 0
Ngarkesa totale e oréve 137
Ngarkesa totale e oréve / 25 (oré) 5.48

ECTS 5.00




