Emri i Léndés : Grafet dhe Algoritme
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Qéllimi i kétij kursi éshté té ofrojé njé hyrje né dizajnimin dhe analizén e grafikéve

Pérshkrimi dhe algoritmeve efikase.
@ Té€ kuptojé hartimin, analizén dhe zbatimin e grafikéve dhe algoritmeve @
Njihuni me manipulimet standarde té simboleve gé lindin né hartimin e algoritmit.
@ Kuptoni se si té llogaritni efikasitetin e zbatimit té operacioneve specifike dhe
Objektivat | kuptoni zbatimin e algoritmeve dhe strukturés sé té dhénave né njé gjuhé

programimi moderne si Java / Python @ Pérmirésoni aftésité e programimit pérmes
pérdorimit té afté té algoritmeve dhe strukturave té té dhénave té reja té
mésuara. Prezantoni punén dhe rezultatet e dikujt né ményré bindése.

Konceptet Kryesore

Ky kurs éshté njé hyrje né hartimin dhe analizén e strukturave efikase té té
dhénave. Temat pérfshijné listat, pirgjet, radhét, radhét prioritare, pemét, grafet
dhe algoritmet e tyre té lidhura, teknikat e renditjes, kérkimit dhe hashimit;
kompleksiteti i kohés dhe hapésirés.

Programi i Léndés

Java Tema
1 Hyrje. te Kursi, Analiza e Algoritmeve dhe Shénimet Asimptotike
2 Llojet abstrakte té té dhénave
3 Listat e Lidhura, Raftet dhe Radhét
4 Pemé, Pemé binare
5 Pemét e Kérkimit Binar
6 Pérshkimet e peméve
7 Pemét e kérkimit té balancuar
8 MIDTERM
9 Renditja: Merge Sort, Heap Sort
10 Renditja: Renditja e shpejté, Renditja me kové
11 Hartimi, Hashimi i Tabelave
12 Struktura e té dhénave té grafikut
13 Algoritmi i Primit, Algoritmi i Kruskalit, Algoritmi Dijkstra
14 Prezantimi i Projektit
15 Rishikimi para provimit
16 Provimi Final




Parakushtet | Studenti duhet té frekuentojé I€ndén né masén minimale prej 75%.

* Robert Sedgewick and Kevin Wayne, Algorithms, 4th Edition,Addison-Wesley

Literatura | professional, 2011, ISBN-13: 978-0321573513

Referenca té tjera

Rezultatet e Léndés dhe Kompetencat

1 Té kuptojé hartimin, analizén dhe zbatimin e grafikéve dhe algoritmeve
2 Njihuni me manipulimet standarde té simboleve gé lindin né hartimin e algoritmit
Kuptoni se si té llogaritni efikasitetin e zbatimit té operacioneve specifike dhe kuptoni
3 zbatimin e algoritmeve dhe strukturés sé té dhénave né njé gjuhé programimi moderne si
Java / Python
4 P_érrpiré§oni aftésité.': e E)rog_ramimit pérmes pérdorimit té afté té algoritmeve dhe strukturave
té té dhénave té reja té mésuara
5 Prezantoni punén dhe rezultatet e dikujt né ményré bindése.
Ményra e Vlerésimit té Léndés
Notat e Ndérmjetme Sasia Pérgindja
Gjysmeé finale 1 30
Kuize 2 10
Projekte 1 10
Projekte semestrale 0 0
Puné laboratori 0 0
Pjesémarrja né mésim 1 10
Kontributi i notave té ndérmjetme mbi vierésimin final 60
Kontributi i provimit final mbi vlerésimin final 40
Total 100

Ngarkesa ECTS (Né Bazé té Ngarkesés sé Studentit)

Aktivitetet Sasia Koh(iigéj)atja Ngark(eo sra!e_;l' otale
Kohézgjatja e kutsit (D_uke pérfshiré edhe javén e provimeve : 16 4 64
16x Orét totale té kursit)
Orét e studimit jashté klase (Parapérgatitje, Praktika etj) 14 4 56
Detyra 1 4 4
Gjysmé finale 1 2 2
Provimi final 1 2 2
Té tjera 0 0 0
Ngarkesa totale e oréve 128
Ngarkesa totale e oréve / 25 (oré) 5.12

ECTS 5.00




