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Kjo Iéndé ofron njohuri té pérgjithshme té zhvillimit té aplikacioneve mobile duke
pérdorur framework-un Flutter. LEnda synon té pajisé studentét me njohurité bazé
teorike dhe praktike si té ndértojné aplikacione mobile cross-platform(pér Android

Pérshkrimi dhe i0S). Lénda "Programim Mobile" do té mbulojé tema té tilla si bazat e gjuhés
sé programimit Dart, bazat e framework-ut Flutter, dizajnimin e Ul, menaxhimi i
gjendjes, etj.

1. Té kuptoni parimet dhe praktikat mé té mira té zhvillimit té aplikacioneve

Obiekti mobile. 2. Té kuptoni bazat e framework-ut Flutter dhe Dart. 3. Té ndértoni

jektivat

ndérfage pérdoruesi pér aplikacionet mobile. 4. Té menaxhoni né ményré efektive
gjendjen e aplikacionit.

Konceptet Kryesore

Programi i Léndés

Java Tema
1 Prezantim me Iéndén, programin mésimor dhe ményrén e vlerésimit.
Ndértimi i mjedisit té zhvillimit dhe bazat e Dart Ky kapitull mbulon bazat e zhvillimit té Flutter,
2 duke pérfshiré konfigurimin e mjedisit té zhvillimit dhe krijimin e njé aplikacioni té thjeshté
Flutter. Dart éshté gjuha e programimit qé pérdoret pér ndértimin e aplikacioneve Flutter.
Klasat dhe konstruksionet e Dart Ky kapitull prezanton sintaksén e Dart dhe konstruktet bazé, té
3 tilla si funksionet, variablat, parimet e programimit té orientuar nga objekti. Ai siguron njohurité
themelore té nevojshme pér té kuptuar zhvillimin né Flutter.
Ndértimi i Layouts né Flutter Ndérfaget e pérdoruesve né Flutter jané ndértuar duke pérdorur
4 widgets, té cilat jané blloge ndértimi té aplikacioneve Flutter. Ky kapitull mbulon bazat e punés
me widgets dhe strukturés né Flutter. Eksploron widgets e zakonshme té paraqitjes si Container,
Row, Column dhe prezanton konceptin e pemés sé widgets.
Handling User Input and Gestures Fokusimi éshté né ndérveprimin e pérdoruesit me aplikacionin.
5 Studentét mésojné té pérdorin widgets si TextField, Button, Form, dhe GestureDetector pér té
kapur veprime si prekjet, shtypjet e zgjatura apo rréshqitjet. Zhvillohen formularé funksionalé
dhe trajtohen eventet e validimit té té dhénave.
Navigimi ndérmjet ekraneve té aplikacionit Shumica e aplikacioneve celularé kané shumé ekrane
6 ose fage népér té cilat pérdoruesit lundrojné. Ky kapitull eksploron navigimin né Flutter, duke
pérfshiré rrugét, grupin e navigimit dhe kalimin e té dhénave ndérmjet ekraneve. Ai méson se si
té krijoni njé pérvojé lundrimi pa probleme né aplikacionet Flutter.
7 Pérséritje
8 Provimi gjysméfinal
Stilimi i Widgets Stilimi éshté njé aspekt kritik i krijimit té aplikacioneve Flutter térhegése dhe té
9 lehté pér pérdoruesit. Ky kapitull eksploron metoda dhe teknika té ndryshme pér stilimin e

widgets né Flutter, duke i lejuar zhvilluesit té personalizojné pamjen e aplikacioneve té tyre pér
té pérmbushur né ményré efektive kérkesat e dizajnit dhe preferencat e pérdoruesve.




10

Plugins Plugins zgjerojné aftésité e aplikacioneve Flutter duke ofruar akses né vecorité dhe
shérbimet specifike té platformés. Ky kapitull eksploron integrimin e plugins né projektet Flutter
pér té shfrytézuar funksionalitete té tilla si aksesi né harduerin e pajisjes, ndérveprimi me API-té
specifike té platformés dhe pérfshirja pjeséve té gatshme té kodit né aplikacionet Flutter.

11

Plugins té njohur té paléve té treta Plugins té paléve té treta luajné njé rol vendimtar né
zgjerimin e aftésive té aplikacioneve Flutter duke ofruar akses né njé gamé té gjeré funksionesh
dhe shérbimesh. Ky kapitull i prezanton zhvilluesit me disa nga plugins e paléve té treta mé té
njohura dhe té pérdorura gjerésisht né Flutter si firebase, google maps etj. Ai eksploron vecorité
e tyre, rastet e pérdorimit dhe strategijité e integrimit pér té fugizuar zhvilluesit me njohurité pér
té pérdorur kéto plugins né ményré efektive né projektet e tyre.

12

Pérdorimi i Widget Manipulations dhe Animacioneve Animacionet mund té pérmirésojné shumé
pérvojén e pérdoruesit té aplikacioneve mobile. Ky kapitull mbulon animacionet bazé dhe
komplekse né Flutter, duke pérfshiré widgets e animuara dhe animacionet e personalizuara. Ai
fugizon zhvilluesit té krijojné aplikacione vizualisht térhegés.

13

Testimi dhe Debugging Testimi dhe debugging jané faza thelbésore né ciklin jetésor té zhvillimit
té cdo projekti softuerésh, duke pérfshiré dhe aplikacionet Flutter. Ky kapitull eksploron
metodologji té ndryshme testimi dhe teknika korrigjimi specifike pér zhvillimin né Flutter, duke i
pajisur zhvilluesit me aftésité pér té identifikuar dhe zgjidhur problemet né ményré efikase.

14

Vendosja né prodhim dhe publikimi i aplikacioneve Hapat pér pérgatitjen e njé aplikacioni pér
publikim: ndértimi i versioneve release, krijimi i keystore, pérgatitja pér Play Store dhe App
Store. Diskutohet réndésia e optimizimit té performancés dhe dizajnimi i ikonave

15

Quiz, Pérséritje

16

Provim Final

Parakushtet | Studenti duhet té frekuentojé Iéndén né masén minimale prej 75%.

* « "Flutter for Beginners - An introductory guide to building cross-platform
Literatura | mobile applications with Flutter and Dart", Thomas Bailey, Alessandro Biessek
2021

Referenca té tjera | *

Rezultatet e Léndés dhe Kompetencat

Studentét do té kuptojné framwork-un Flutter dhe gjuhén e programimit Dart, duke u

1 mundésuar atyre té zhvillojné aplikacione mobile né ményré efikase.
Studentét do té jené né gjendje té dizajnojné ndérfage pérdoruesi térheqése duke pérdorur

2 gasjen e bazuar né widget té Flutter dhe té aplikojné teknika stilimi pér té personalizuar
pamjen e widgets.

3 Studentét do té mésojné se si té shkruajné dhe té ekzekutojné lloje té ndryshme testesh pér
té validuar funksionalitetin dhe sjelljen e aplikacionit.

4 Studentét do té mésojné teknika té ndryshme té menaxhimit té gjendjes sé widgets né Flutter




Ményra e Vlerésimit té Léndés

Notat e Ndérmjetme Sasia Pérgindja

Gjysmeé finale 1 30
Kuize 1 20
Projekte 0 0
Projekte semestrale 0 0
Puné laboratori 0 0
Pjesémarrja né mésim 1 10
Kontributi i notave té ndérmjetme mbi vlerésimin final 60

Kontributi i provimit final mbi vlerésimin final 40

Total 100

Ngarkesa ECTS (Né Bazé té Ngarkesés sé Studentit)

Aktivitetet Sasia Koh('e;géj)atja Ngark(eo srz;l' otale
Kohézgjatja e ku[sit (nge pérfshiré edhe javén e provimeve : 16 3 48
16x Orét totale té kursit)
Orét e studimit jashté klase (Parapérgatitje, Praktika etj) 14 4 56
Detyra 0 0 0
Gjysmé finale 1 9 9
Provimi final 1 12 12
Té tjera 0 0 0
Ngarkesa totale e oréve 125
Ngarkesa totale e oréve / 25 (oré) 5.00

ECTS 5.00




