Emri i Léndés : Hyrje né Algoritme dhe Programim

Kodi Tipi Semestri (I;ﬁ'lé?ji:cg) (S;Z'/ij:?,ge) (or!e'-/a;:vé) Kredite ECTS
CMP 111 B Vjeshté 3.00 1.00 0.00 3.50 5.00
Lektori | Edlir Spaho, MSc
Asistenti
Gjuha e kursit | Shqip
Niveli i Iéndés | Bachelor

Flowcharts (flow diagrams), pseudo-kodet, hyrje né algoritme, bazat e

Pérshkrimi programimit, hyrje né programim C.
Qéllimi i kétij kursi éshté té pajisé studentét me té kuptuarit themelor té
Objektivat | algoritmikes dhe konceptet e programimit. Né fund té kursit, studenti duhet té

jeté né gjendje té zhvillojé programe themelore duke pérdorur gjuhén C.

Konceptet Kryesore

Programi i Léndés

Java Tema
1 Hyrje né Kompjutera dhe C++
2 Hyrje né Programimin C++, Bllokskemat, Algoritmet dhe Pseudokodet
3 Deklarimet e Variablave, Tipet e té dhénave, Operatorét dhe Shprehjet
4 Formatimi i té dhénave né C++
5 Strukturat Kushtézuese
6 Strukturat Ciklike
7 Vektorét dhe Matricat
8 Provimi gjysmé final
9 Veprimet me Vektorét dhe Matricat
10 Funksionet
11 Funksionet dhe Rekursioni
12 Funskionet me vektoré dhe matrica
13 Numérimet
14 Skedarét né C++
15 Pérséritje dhe Projekte
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Provimi final




Parakushtet | Studenti duhet té frekuentojé I€ndén né masén minimale prej 75%.

* Agni Dika - Bazat e programimit ne C++, 2005

Literatura * Deitel H. and Deitel P., “C How to Program”, 5th Edition, Prentice Hall, 2007

Referenca té tjera

Rezultatet e Léndés dhe Kompetencat

Studenté do té jené né gjendje té kuptojné parimet e strukturimit té bllokskemave dhe

1 ;
algoritmeve.

2 Studentét do té jené né gjendje té kuptojné dhe pérdorin elementét kryesoré té gjuhés sé
programmimit C++.

3 Studentét do té jené né gjendje té mésojné si té programojné né gjuhén C++ duke pérdorur
strukturat kushtézuese, strukturat ciklike, funksionet, vektorét, matricat dhe skedarét.

a Studentét do té jené né gjendje té pérdorin teknika té ndryshme programimi pér té ndértuar
programe (module programesh) me efikasitet té larté.
Studentét do té jené té pajisur me terminologjiné dhe teknikat e nevojshme pér té vijuar me

5 Iéndé té tjera pasardhése si Programimi i Orientuar né Objekte, si dhe gjuhé té tjera

programimi.

Ményra e Vlerésimit té Léndés

Notat e Ndérmjetme Sasia Pérgindja

Gjysmé finale 1 20
Kuize 0 0
Projekte 1 20
Projekte semestrale 0 0
Puné laboratori 2 10
Pjesémarrja né mésim 1 10
Kontributi i notave té ndérmjetme mbi vlerésimin final 60

Kontributi i provimit final mbi vlerésimin final 40

Total 100

Ngarkesa ECTS (Né Bazé té Ngarkesés sé Studentit)

Aktivitetet Sasia Koh(iigéj)atja Ngark(eo sra?e_;l' otale
Kohézgjatja e kutsit (D_uke pérfshiré edhe javén e provimeve : 16 4 64
16x Orét totale té kursit)
Orét e studimit jashté klase (Parapérgatitje, Praktika etj) 14 3 42
Detyra 3 5 15
Gjysmé finale 1 5 5
Provimi final 1 10 10
Té tjera 0 1 0
Ngarkesa totale e oréve 136
Ngarkesa totale e oréve / 25 (oré) 5.44

ECTS 5.00




