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Kursi “Hyrje né Algoritmiké dhe Programim” ofron njohuri té pérgjithshmé mbi
algoritmet bazé, bllokskemat, hapat pér ndértimin dhe strukturén e njé programi.
Né kété kontekst mé ané té kétij kursi studentét do té mésojné teknikat pér
programimin modular me eficence dhe efikasitet sa mé té larté. Ky kurs do té
Pérshkrimi | trajtojé fillimisht konceptet themelore té algoritmikés dhe programimit, pér té
vazhduar mé tej me prezantimin dhe deklarimin e tipeve standarte té té dhénave,
strukturat kushtézuese dhe ciklike, funksionet, rekursivitetin, vargjet dhe
pointerat. Gjithashtu né kéte kurs do té trajtohen dhe algoritmet kryesore gé
pérdoren gjetjen dhe renditjen e té dhénave.

Té kuptohen parimet e strukturimit té bllokskemave dhe algoritmeve. Té kuptohen
dhe pérdoren elementét kryesoré té gjuhés sé programmimit C++. Té mésohet si
té programohet né gjuhén C++ duke pérdorur strukturat kushtézuese, strukturat
ciklike, funksionet, vektorét, matricat dhe skedarét. Pérdorimi i teknikave té
ndryshme té programimit pér té ndértuar programe (module programesh) me
efikasitet té larté.

Objektivat

1. Algoritmet, Bllokskemat dhe Pseudokodet 2. Deklarimet e Variablave,

Konceptet Kryesore | Konstanteve, Identifikatorét 3. Strukturat kushtézuese dhe ciklike 4. Arrays

(Vektorét, Matricat) 5. Files 6. Funksionet 7. Rekursiviteti 8. Enumeracionet

Programi i Léndés

Java

Tema

Hyrje né Kompjutera dhe C++ Né kété temé béhet njé pérshkrim i pérgjithshém i kursit,
koncepteve themelore té literaturés kompjuterike dhe njé prezantim i pérgjithshém i gjuhés sé
programimit C++. Tema trajton gjithashtu dhe hapat pér krijimin e krijimin, kompilimin,
ekzekutimin dhe ruajtjen e njé projekti té krijuar me ané té njé IDE-sé CodeBlocks. (fg. 3-29)

Hyrje né Programimin C++, Bllokskemat, Algoritmet dhe Pseudokodet Tema trajton hapat pér
ndértimin e njé programi, strukturén kryesore té ndértimit té tij si dhe paraqitjen analitike dhe
grafike té algoritmeve té thjeshta. (fq. 30-50)

Deklarimet e Variablave, Tipet e té dhénave, Operatorét dhe Shprehjet Kjo temé trajton ményrén
e deklarimit té tipeve standarté té té dhénave té gjuhés sé programimit C++, rregullat pér
pérdorimin e identifikatoréve, variablat, konstantet, operatorét matematikore, relacionale dhe
logjiké, si dhe operatorét e rritjes dhe zbritjes. (fg. 50-72)

Formatimi i té dhénave né C++ Né kété temé do té trajtohen instruksionet qé pérdoren pér
lexim dhe shkrim, ményrat e shkrimit té tipeve té ndryshme té té dhénave, shkrimi me precizitet
té caktuar, shkrimi i té dhénave eksponencilate, etj... (fq. 74-103)

Strukturat Kushtézuese Kjo temé trajton strukturat kushtézuese if, if-else, operatorin e
kushtézimit, strukturat kushtézuese té ndérthurura, degézimet me ané té komandés switch si
dhe kapércimin né pjesé té ndryshme té programit. (fq. 124-174)

Strukturat Ciklike Kjo temé trajton ¢faré jané strukturat ciklike, pérdorimin e tyre, elementet e
njé stukture ciklike, llojet kryesore té strukturave ciklike (for, while dhe do-while), kapércimi
brenda dhe jashté strukturés ciklike si dhe strukturat ciklike té ndérthurura. (fq. 175- 286)




Vektorét dhe Matricat Né kété temé do té trajtohen pérkufizimet e vektoréve dhe matricave,
deklarimi, leximi dhe shkrimi i elementéve té tyre, shuma e elementéve té tyre, leximi dhe

7 shkrimi i njé elementi ose elementesh té caktuar si dhe shkrimi i tyre né njé format té caktuar.
(fg. 104-123)
8 Provimi gjysmé final
Veprimet me Vektorét dhe Matricat Kjo temé trajton veprimet e ndryshme gé mund té kryhen me
9 vektorét ose matricat si gjetja e anétaréve té caktuar, gjetja e elementit me vleré mé té madhe
0se mé té vogél, numérimin e elementéve sipas njé ose disa kritereve té caktuara, renditjet e
elementéve si dhe formimine e vektorit nga matrica dhe anasjelltas. (fq. 175- 286)
Funksionet Né kété temé do té trajtohet deklarimi dhe thirrja e funksioneve, ndértimi i funksionet
10 e thjeshta si shuma dhe prodhimi, funksionet me dhe pa rezultat, funskionet me dhe pa
parametra formale, deklarimi dhe thirja e disa funksioneve njékohésisht si dhe thirrja shumé heré
e njé funksioni. (fq. 287-310)
Funksionet dhe Rekursioni Kjo temé trajton konceptin e rekursivitetit, implementimin e tij me ané
11 té funksioneve si faktorieli, funksionet void dhe inline, implementimin e tyre me shembuj té
ndryshém si dhe makro funksionet. (fq. 344-352, 373-384)
Funskionet me vektoré dhe matrica Kjo temé trajton funksionet pér serité e numrave, funksionet
12 matematikore té veté gjuhés dhe funskione matematikore té krijuara nga pérdoruesi, funskionet
pér veprimet me stringjet si gjetja e gjatésisé sé stringut, kopjimi i stringjeve te pjeshsém ose té
ploté, bashkimi i dy stringjeve si dhe deklarimin e variablave lokalé dhe globalé. (fq. 353-373)
Numérimet Kjo temé trajton pércaktimin dhe shfrytésimin e grupit, pérdorimin e strukturave
13 ciklike me vlerat e numéruara, veprimet e ndtyshme me enumeracionet si dhe krijimi dhe
pérdorimi i disa enumeracioneve. (Literatura - 2, fq. 4-33)
Skedarét né C++ Kjo temé trajton krijimin dhe ruajtjen e skedaréve header, thirrjen/pérfshirjen e
14 skedaréve né program (me #include) nga folderi aktual dhe nga cilido folder, ruajtjen e
funksioneve si skedaré header si dhe pérdorimin e tyre né programe té tjera. (Literatura - 2, fq.
317-330)
15 Pérséritje dhe Prezantim Projektesh
16 Provim Final

Parakushtet | Studenti duhet té frekuentojé Iéndén né masén minimale prej 75%.

* INTRODUCTION TO PROGRAMMING-Book 8th edition -Cpp Programming
Literatura | * D. S. Malik C++ Programming, From Problem Analysis to Program Design,
2018

Referenca té tjera

* Deitel H. and Deitel P., “C++ How to Program”, 9th Edition, Prentice Hall,
2014

Rezultatet e Léndés dhe Kompetencat

Studenté do té jené né gjendje té kuptojné parimet e strukturimit té bllokskemave dhe

1 .
algoritmeve.

2 Studentét do té jené né gjendje té kuptojné dhe pérdorin elementét kryesoré té gjuhés sé
programmimit C++.

3 Studentét do té jené né gjendje té mésojné si té programojné né gjuhén C++ duke pérdorur
strukturat kushtézuese, strukturat ciklike, funksionet, vektorét, matricat dhe skedarét.

4 Studentét do té jené né gjendje té pérdorin teknika té ndryshme programimi pér té ndértuar
programe (module programesh) me efikasitet té larté.
Studentét do té jené té pajisur me terminologjiné dhe teknikat e nevojshme pér té vijuar me

5 Iéndé té tjera pasardhése si Programimi i Orientuar né Objekte, si dhe gjuhé té tjera

programimi.




Ményra e Vlerésimit té Léndés

Notat e Ndérmjetme Sasia Pérgindja
Gjysmeé finale 1 30
Kuize 1 20
Projekte 0 0
Projekte semestrale 0 0
Puné laboratori 0 0
Pjesémarrja né mésim 1 10
Kontributi i notave té ndérmjetme mbi vierésimin final 60
Kontributi i provimit final mbi vierésimin final 40
Total 100
Ngarkesa ECTS (Né Bazé té Ngarkesés sé Studentit)
Aktivitetet Sasia Koh(iigéj)atja Ngark(e:) er; otale
Kohézgjatja e ku[sit (nge pérfshiré edhe javén e provimeve : 16 4 64
16x Orét totale té kursit)
Orét e studimit jashté klase (Parapérgatitje, Praktika etj) 14 4 56
Detyra 0 0 0
Gjysmé finale 1 3 3
Provimi final 1 2 2
Té tjera 0 0 0
Ngarkesa totale e oréve 125
Ngarkesa totale e oréve / 25 (oré) 5.00
ECTS 5.00




