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Dizajni grafik éshté njé ményré pér zgjidhjen e problemeve dhe komunikimin
vizual gé pérdor fotografiné, ilustrimin dhe tipografiné. Kjo Iéndé ofron aftési
themelore té réndésishme pér disiplinén e dizajnit grafik. Népérmjet projekteve
individuale dhe né studio, studentét mésojné fjalorin e dizajnit t& komunikimit
vizual dhe njihen e familjarizohen me proceset analoge dhe digjitale té prodhimit
té dizajnit grafik. Dizajni Grafik na rrethon: jané shenjat gé lexojmé, produktet gé
blejmé dhe dhomat ku banojmé. Dizajnerét grafiké e gjejné bukuriné brenda
kufizimeve, duke punuar drejt géllimit pérfundimtar té komunikimit vizual té njé
mesazhi. Duke pérdorur njé gjuhé tipi dhe imazhi, dizajnerét grafiké pérpigen ta
béjné cdo aspekt té jetés soné té pércaktuar dhe té bukur. Lénda trajtohet duke
pérdorur njé larmi metodash mésimore pérfshiré leksione, video, diskutime, kritiké
né klasé, puné né laborator, prezantime té ndryshme nga té ftuar, vizita né studio
dizajni, takime me eksperté té fushés, etj. Té gjitha projektet e studentéve
vlerésohen né bazé té: Formés: A jané ndjekur parimet e duhura té dizajnit?
Funksionit: A e zgjidh problemin thelbésor té klientit? Konceptit: Eshté dhéné njé
ide térheqgése vizive jetésore? Aftésisé prodhuese: Eshté kryer detyra né ményré,
profesionale? Vetévlerésimit kritik: Eshté i hapur pér ide té reja dhe ka aftésiné té
pranojé kritika nga instruktori dhe kolegét?

Pérshkrimi

Pas pérfundimit me sukses té kétij kursi, studentét do té kené pérfunduar projekte
gé demonstrojné njé kuptim themelor té objektivave té pércaktuara nga programi
dhe universiteti: Zhvillimi i konceptit themelor té dizajnit grafik dhe aftésive
prodhuese - zhvillimi i aftésive, kompetencave dhe kéndvéshtrimeve specifike té
nevojshme nga profesionisté té fushés gé lidhen mé ngushté me kété kurs,: Nxitja
e kapaciteteve krijuese - zhvillimi i kapaciteteve krijuese (shkrim, krijim, projektim,
interpretim, etj.), Kérkimi dhe pranimi i vlerésimit kritik té& punés tuaj dhe
vlerésimi né ményré kritike i punés sé té tjeréve me njé buzégeshje né fytyré.

Objektivat

Konceptet Kryesore

1. Vijat, Format, Fontet 2. Struktura 3. Teksti, foto 4. Logo 5. Poster, Baner,
fletépalosje, libér, gazeté, Video, etj. 6. Fagosje, Ndérthurja

Programi i Léndés

Java

Tema

Hyrje. Prezantimi i Iéndés. Librat pér t'u lexuar, hyrje né Iéndé! Hyrje né Programin e Dizajnit
Grafik, Historia e Dizajnit Grafik, filmi (http://video.pbs.org/video/2311391293/), Diskutim né
lidhje me réndésiné e Dizajnit Grafik, aktualiteti i Dizajnit Grafik né térési. Detyra | - Pérshkrim
nga grafika normale, né grafikén digitale. Leksion i pérgatitura nga lektori i IEndés!

Njohja me programet. Mjetet e punés. Shqyrtimi dhe pérfshirja e pérdorimit té teknologjisé sé
koncepteve té réndésishme té Dizajnit Grafik. Prezantimi i programeve ADOBE, InDesign,
Photoshop, llustrator qé do té pérdoren si dhe shpjegimi i ményrave té prezantimit dhe dorézimit
detyrave. Si té stukturojmé dhe té hapim njé skedar pune. (New Document, formatet qé duhet té
perdorin, si pér faqosje print dhe online). Adobe llustrator Diskutim rreth kérkimit, hulumtimit
dhe caktimi i projektit 2 / (Logo personale)!




Krijimi i formave te ndryshme dhe vénia né funksionin e tyre. Element té Dizajnit: Studentét
mésojné rreth elementéve té projektimit pérmes projekteve té tilla si; krijimi i shembujve té
skemave, forma, gérma, té ngjyrave duke pérdorur softuer grafik dhe pérdorimin e ngjyrave,
linjés, formés, hapésirés dhe strukturés. Teoria “Gestalt” Komente dhe kritika rreth projekteve né
proces, (Logo personale)!

Krijimi i teksturave, ndértimi i tyre. Element té Dizajnit: Vijat, fontet, format. Teksturat, (Pér se
pérdoren né grafika) infografikét. Komente dhe kritika rreth projekteve né proces, (Logo
personale)

Si té hapim njé fleté pune, formati qé na duhet. Element té dizajnit: paragitja/skemat/fagosja.
Kritika ose sugjerime me njeri-tjetrin pér Projektin, punimi i njé kartivizité personale! Adobe
llustrator+Adobe InDesign

Logo gé vendoset né vendin gé kérkohet. Element té Dizajnit: Studentét mésojné parimet e
projektimit pérmes projekteve té tilla si; postera, duke krijuar dizajne origjinale gé pasqgyrojné njé
emocion, kopertina librash, revistash, reklama produktesh, prototipe brandy personal, (mbajtése
celésash, kélléf celulari, stilopsa, bluza, filxhané) etj. Komente dhe kritika rreth projekteve né
proces. (Logo personale)

Raportet dhe hirearkia né njé fleté pune me disa materiale. Shkrime, tituj foto. Element té
Dizajnit: Raporti, Pérséritja, Modeli, Njésia, Larmia. Adobe InDesign Komente dhe kritika rreth
projekteve né proces, pérfundim logo + kartvizita personale.

Provimi gjysmé final/ Projekti: Logo personale + printim né objekt funksional

Krijimi i nje kapaku libri, nga pérmbajtja e dhéné, ose Faqosje editoriale (fage gazete, etj).
Element té Dizajnit: Studentét mésojné kur té pérdorin formate té vecanta imazhi pér projekte
individuale. Ata krijojné kolazhe, logo, kartat e biznesit, etj. Adobe InDesign Kritika pér nje kapak
libri té ndértuar ose Faqosje editoriale (fage gazete, etj).

10

Pérpunimet e fotove sipas pérmasés ge duhet, rezolucioni pér ¢do rast. Element té Dizajnit:
Studentét do té mésojné konceptet e Editimit dhe rivendosjes sé imazheve. Adobe Photoshop
Faqosje e njé shkrimi me titull dhe foton e pérpunuar!

11

Ndérthurja e fotove me fontet, eksportimi PDF, jpg, etj e fages sé punuar. Element té Dizajnit:
Studentét do té mésojné konceptet e editimit té fotos me fontet dhe vendosjes né skedar pune.
Komente dhe kritika rreth projekteve né proces. Fillimi i projektit Fagosje e banerave personal,
formatet web!
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Pérdorja e elementeve sipas ngjyrave. Element té Dizajnit: Bilanci, kontrasti, mbushja, rubber,
Theksimi/Dominimi Kritika finale pér punét e njéri tjetrit. Vazhdim pune baner prezantimi
(profesioni)

13

Novelat grafike rréfim ndjesie personale. Elementet e dizajnit: Studenti do té mésojé konceptet e
tregimeve me figura dhe pérdorimin e programeve grafike pér té krijuar njé histori me grafika
bardhé e zi! (Novela grafike). Komente dhe kritika rreth projekteve né proces Vazhdim pune
baner prezantimi (profesioni)

14

Puna e béré diskutim vendosja e elementéve né bazé hierarkie. Elementet e Dizajnit: Teksti,
Faqosja, Sfondi, Perspektiva. Larmia dhe vendosja né hirearki e elementéve/ Perspektiva.
Komente dhe kritika rreth projekteve né proces Banerat pér web, format e pérdorura.

15

Prezantim projektesh; Né kété javé té parafundit studentét prezantojné projektet semestrale né
laborator, si dhe diskutohen rreth tyre né ményré kritike. Portofoli i punimeve dixhitale té
realizuara gjaté semestrit. Kritika finale pér projektet, dhe nxjerrja né njé element té vetém e
proceseve.

16

Provim Final




Parakushtet

Studenti duhet té frekuentojé Iéndén né masén minimale prej 75%.

Literatura

* “DESIGN TH!NKING” - The act or practice of using your mind to consider
design, Gavin Ambrose, Paul Harris, Kanada 2010

Referenca té tjera

* “Design Thinking: The Handbook”, By Falk Uebernickel, Li Jiang, Walter
Brenner, Britta Pukall, Therese Naef, Bernhard Schindlholzer, 2020

* “Logo Design Love: A Guide to Creating Iconic Brand Identities”, By David
Airey, 2015

* “How to use graphic design to sell things, explain things, make things look
better, make people laugh, make people cry, and (every once in a while) change
the world”, by Michael Bierut, 2015

* “Thinking with Type: A Critical Guide for Designers, Writers, Editors, and
Students”, by Ellen Lupton, 2024

* “Adobe Design Basics”, by Thomas Payne, 2023

Rezultatet e Léndés dhe Kompetencat

1

Té identifikojné elementét kryesoré té dizajnit konceptet e ngjyrave, tipografisé dhe formatit.

kéndshme.

Té kuptojné si funksionojné parimet e dizajnit pér té krijuar kompozime vizualisht té

Té analizojné, efektin e zgjedhjes sé ngjyrave né emocionet e audiences, punimet e tyre dhe
té tjeréve pér té kuptuar se si elementét dhe parimet jané pérdorur, si té béjné diferencén
midis njé dizajni efektiv dhe joefektiv.

Té zbatojné teknika té ndryshme né krijimin e projekteve praktike, si postera, logo dhe
material promocional.

Té japin kritiké konstruktive pér projektet e veta dhe té té tjeréve.

Té vlerésojné dhe argumentojné zgjedhjet e béra né njé projekt té caktuar.

Té té krijojné projekte origjinale duke pérdorur konceptet dhe teknikat e mésuara.
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Té pérdori pér kéto géllime softuer grafik si Adobe lllustrator, Photoshop, InDesign.




Ményra e Vlerésimit té Léndés

Notat e Ndérmjetme Sasia Pérgindja
Gjysmeé finale 1 30
Kuize 0 0
Projekte 1 10
Projekte semestrale 0 0
Puné laboratori 0 0
Pjesémarrja né mésim 1 10
Kontributi i notave té ndérmjetme mbi vlierésimin final 50
Kontributi i provimit final mbi vlerésimin final 50
Total 100
Ngarkesa ECTS (Né Bazé té Ngarkesés sé Studentit)
Aktivitetet Sasia Koh(iigéj)atja Ngark(eo srz:_!;l' otale
Kohézgjatja e ku[sit (nge pérfshiré edhe javén e provimeve : 16 ) 32
16x Orét totale té kursit)
Orét e studimit jashté klase (Parapérgatitje, Praktika etj) 14 2 28
Detyra 1 2 2
Gjysmé finale 1 1 1
Provimi final 1 2 2
Té tjera 0 0 0
Ngarkesa totale e oréve 65
Ngarkesa totale e oréve / 25 (oré) 2.60
ECTS 3.00




