Emri i Léndés : Dizajn Multimedial
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Kjo Iéndé pérfshin konceptet dhe aplikacionet multimediale, duke pérdorur tekst,
grafiké, animacion, tinguj, video, Web, dhe aplikacione té ndryshme multimediale
né hartimin, zhvillimin dhe krijimin e prezantimeve dhe publikimeve multimediale
brenda njé mjedisi interaktiv. Lénda do té zhvillohet pérmes leksioneve, leximeve,
oréve laboratorike, projekteve dhe detyrave si dhe diskutimeve né klasé dhe
jashté saj me eksperté té fushés. Dizajn Multimedial éshté njé fushé studimi dhe
praktike gé kombinon artin, teknologjiné dhe komunikimin vizual pér té krijuar
pérmbaijtje interaktive dhe térheqése né formate té ndryshme digjitale dhe
tradicionale. Né thelb, ai merret me pérdorimin e mediave té shumta (tekst,
imazh, video, animacion, z&, 3D, grafika) pér té transmetuar njé mesazh, pér té
ndértuar identitet vizual ose pér té krijuar produkte kreative. Studentét do té
krijojné njé portofol digjital dhe projekte té tjera té pavarura

Pérshkrimi

Kjo Iéndé ka si objektiva pér studentét gé té: Kuptojé parimet bazé té dizajnit
multimedial (balanca vizuale, hierarkia, ritmi, kontrasti, interaktiviteti). Si té
pérdorim programet profesionale si Adobe Photoshop, lllustrator, Premiere, After
Effects, Animate, programe open-source té ngjashme. Pérdorin njé larmi
softuerésh dhe pajisjesh pér té krijuar, modifikuar dhe pérmirésuar. Detyrat dhe
projektet synojné pérdorimin e té gjitha aftésive dhe metodave teknike gé
studentét pérvetésojné gjaté Iéndés pér té krijuar artin dixhital origjinal, krijues
dhe unik.

Objektivat

Konceptet Kryesore

1. Fage Web 2. Dizajn Multimedial 3. Animacion 4. Audio 5. Pérmbaijtje 6. Media
interaktive 7. Aplikacion 8. Zhvillim koncepti 9. Planifikim 10. Para-produksion /
post-produksion 11. Skenar 12. Stodyboard - histori me figura 13. Skema, skica,
kufijté, faqosja 14. Raporti i arté 15. Personalizim

Programi i Léndés

Java

Tema

Shpjegim mbi konceptin e multimedias, zhvillimin historik dhe aplikimet kryesore. Diskutim mbi
rolin e saj né shoqéri, edukim dhe industri kreative. Prezantim i softueréve mé té pérdorur né
treg.

Grafika, video, audio dhe animacioni kombinohen né njé produkt unik. Si té analizojmé reklama
dhe projekte multimediale ekzistuese pér té kuptuar procesin e integrimit brénda njé projekti,
mjetet gé duhen. Detyré teorike: Dizajni 2 D dhe Dizajni multimedial

Planifikimi dhe Dizajni Pérdorimi i mjeteve si Photoshop dhe lllustrator pér krijimin e imazheve
dhe grafikave. Studentét realizojné njé poster digjital duke aplikuar parimet e dizajnit dhe duke
ushtruar kreativitetin personal. Réndésia e planifikimit dhe procesit né dizajnet multimediale
Pérdorimi i kornizave konceptuale pér té udhéhequr procesin e dizajnimit dhe prodhimit
Marrédhénia midis klientit dhe prodhuesit Mjetet e predisponimit té pérdorura né procesin e
dizajnimit Hapat dhe nénstektet e pérfshira né dizajnin multimedial dhe testimin e
pérdorshmérisé Dizajn Nisim projektin per paragitje ne gjysem final - Gjenerimi i imazhit +
Projekt + Festa e pavaresise, baner + logo Ekspozite multimediale




Dizajni Multimedial Roli i pérmbajtjes dhe formés né hapésirén vizive Dizajn pér lojéra dhe VR/AR
Prezantim mbi parimet bazé té dizajnit té lojérave dhe realitetit virtual/augmented. Studentét
zhvillojné njé storyboard pér njé lojé edukative ose njé eksperiencé interaktive. Uniteti: aférsia,
shtrirja, ngjashméria dhe pérséritja Theksi: kontrasti, ngjyra, thellésia dhe proporcioni Forcat
Perceptuese: ekuilibri, vazhdimi, terreni i figurés dhe mbyllja psikologjike Vazhdim projektin per
paraqitje ne gjysem final

Cfaré éshté Dizajni Multimedial + Al - ményrat se si Inteligjenca Artificiale po transformon fushén
e dizajnit multimedial - nga krijimi i imazheve, videove, animacioneve dhe pérmbajtjeve vizuale,
deri te automatizimi i proceseve té dizajnit dhe personalizimi i pérvojés sé pérdoruesit. Késhilla
pér dizajnin kur pérdoren faget modele dhe fletét e stilit.

Adobe Photoshop - Illustrator Manipulim fotografik, retouching, montazh kreativ, si té
transformojmeé realitetit pérmes Photoshop. Kthim ne Sepia, berja e njé skenografie té njé
emisioni. Vazhdim projektin per paragitje ne gjysem final

Dizajni né Web Dizajni i Web-it, Si funksionon Web-i, Planifikimi i Strukturés sé Fages dhe
Navigimit, Vendosja e njé Hierarkie , Ruajtja e uniformitetit dhe géndrueshmérisé sé fageve,
Dizajni dhe fagosja e fageve, Sigurimi i pérdorueshmérisé sé fages, Shénimi i pérmbaijtjes, titujt,
paragrafét dhe kuotat e bllokut, listat, krijimi dhe administrimi i lidhjeve, lidhja brenda fages né
internet, Lidhja me faget e jashtme, karakteristikat e paraqitjes, kufijté, Sfondi dhe Ngjyrat e
Teksteve, Lloji i Fontit dhe Stili, Madhésité Absolute, Madhésité Relative, Karakteristikat e
Lidhjeve.

Provimi gjysmé final

Si té béjmé njé strukturé pér tregim e tregimit vizual. Krijimi i storyboard-it pér njé projekt. Nisja
e projektit Final “Al né video”

10

Pérdorni Runway ose Pika Labs pér té gjeneruar njé animacion 10-20 sekonda bazuar né njé
skenar té shkurtér. Tekstet Origjina e tipografisé dhe pérdorimi modern i llojit elektronik né
modelet multimediale Stilet dhe klasifikimet pér format elektronike né dizajnin grafik Mjetet dhe
teknikat pér menaxhimin e pamjes sé tekstit Mjetet dhe teknikat pér kontrollin e hapésirés sé
karakterit dhe vijés, vendosjen e tekstit dhe shtrirjes Ideté pér té maksimizuar lexueshmériné e
tekstit té ekranit né projekte multimediale Diskutoni mbi estetikén dhe kontrollin njerézor ndaj
krijimit té Al-sé. Vazhdimi i projektit Final “Al né video”

11

Fotografia Kamerat digjitale sipas karakteristikave té tyre operative dhe pérdorimit té synuar.
Qéllimi dhe funksioni i zinxhirit té imazhit dhe secilit prej pérbérésve té tij themeloré Variablat gé
ndikojné né ekspozimin e duhur té njé imazhi digjital PEérdorimi i ményrave plotésisht automatike,
gjysmé-automatike dhe manuale té fotografimit Strategjité pér organizimin dhe menaxhimin e
skedaréve digjital té figurave Vazhdimi i projektit Final “Al né video”

12

Media e Bazuar né Kohé Prodhimet Audio Natyra e tingullit dhe audios Zinxhiri audio dhe rrjedha
e sinjalit Dizajnet e elementeve té mikrofonit, modelet e marrjes dhe faktorét e formés Vazhdimi
i projektit Final “Al né video”

13

Regjistrimi i zérit dhe videos Pérpunimi i z€rit, muzika si element emocional. Krijo njé spot zanor
10 sekonda me Al Voice Vazhdimi i projektit Final “Al né video”

14

Editimi i bazuar né kohé Strategjité pér organizimin e projektit dhe menaxhimin e aseteve
Marrédhénia midis skedaréve mediatiké té projektit dhe klipeve né njé mjedis editimi jo
shkatérrues Konceptet e pérgjithshme dhe parimet gé lidhen me estetikén e editimit Vazhdimi i
projektit Final “Al né video”

15

Portofoli i punimeve online. Prezantimi, komentet dhe kritika e projekteve finale

16

Provim Final




Parakushtet | Studenti duhet té frekuentojé Iéndén né masén minimale prej 75%.

Literatura | * Chris Jackson, “Multimedia Design: Principles and Practices”, 2023

Referenca té tjera

* Steve Krug, “Don’t Make Me Think”, 2020
* John Maeda, “The Laws of Simplicity”

Rezultatet e Léndés dhe Kompetencat

Studentét do té jené té afté té njohin terminologjiné dhe parimet e multimedias si dhe té

1 identifikojné komponentét multimedialé dhe pérdorimet e tyre.

2 Stu.degtét do té. kené njé kuptim té qarté té procesit té projektimit nga kérkimi dhe koncepti
deri né ekzekutim.

3 Kombinimi i imazheve dhe fjaléve duke pérdorur komunikimin vizual + Al

4 Demonstrimi i aftésive pér té pérdorur softuer grafik pér té pérgatitur skedaré digjital

5 Zgjedhja dhe aplikimi i mediumeve dhe mjeteve té pérshtatshme

6 ApIikjmi i .parimgve themelore dhe té avancuara té dizajnit né projekte té ndryshme
multimediale+Ai

7 Studentét do té zhvillojné dhe prezantojné njé portofol elektronik me varietetin e punimeve

dhe publikimeve multimediale té relizuara nga ata veté.

Ményra e Vlerésimit té Léndés

Notat e Ndérmjetme Sasia Pérqgindja
Gjysmé finale 1 30
Kuize 1 10
Projekte 0 0
Projekte semestrale 0 0
Puné laboratori 0 0
Pjesémarrja né mésim 1 10
Kontributi i notave té ndérmjetme mbi vierésimin final 50
Kontributi i provimit final mbi vlerésimin final 50
Total 100
Ngarkesa ECTS (Né Bazé té Ngarkesés sé Studentit)
Aktivitetet Sasia Koh(izr%j)atja Ngark& sra_é;l' otale
Kohézgjatja e ku[sit (nge pérfshiré edhe javén e provimeve : 16 3 48
16x Orét totale té kursit)
Orét e studimit jashté klase (Parapérgatitje, Praktika etj) 14 4 56
Detyra 0 0 0
Gjysmé finale 1 0 0
Provimi final 1 1 1
Té tjera 0 0 0
Ngarkesa totale e oréve 105
Ngarkesa totale e oréve / 25 (oré) 4.20
ECTS 4.00




