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Né Iéndén e Animacionit do té pérvetésohen konceptet kryesore té késaj disipline,
do té analizohen dhe dallohen personazhet dhe treguesit pér prodhimin e
animacionit. Theksi gjaté kursit do té vihet mbi krijimin e lévizjes dhe shprehjes,
Pérshkrimi | duke pérdorur sekuencat e imazhit tradicional, ose atij digjital. Kursi pérfshin
prezantimin e animacionit tradicional, projektimin, skenarin, ndalimin dhe |évizjen
e personazheve. U jep studentéve njohuri profesionale té teknikave té
animacionit, té domosdoshme kéto pér té hartuar sekuencat e animacionit.

1. Dhénia e njohurive bazé pér Animacionin. 2. Shtjellimi i koncepteve dhe gasje
kryesore mbi disiplinén e Animacionit dhe pajisja me aftési pér aplikimin e kétyre
Objektivat | koncepteve né praktiké 3. Aftésimi i studentéve pér projektimin dhe realizimin e
skenarit té animacionit. 4. Pajisja me njohuri mbi rolin e Animacionit né
komunikimin e vizual, aplikimin e tij né sektorin e reklamave dhe té argétimit.

Konceptet Kryesore

1. Animacioni 2. Imazhi tradicional 3. Imazhi digital 4. Projektimi 5. Lévizja dhe
shprehja e personazheve 6. Skenari 7. Sekuenca e animacionit

Programi i Léndés

Java Tema

1 Prezantimi i Iéndés. - Qéllimi dhe objektivat - Rezultatet dhe kompetencat. - Ményra e vlerésimit

2 An.ima.cioni Morph - Teknikat e vizatimit t& ngurté dhe zmadhimi. - Metamorfoza e animacionit té
objektit.

3 Koncepti i topit - Pérgendrimi tek koha dhe hapésira - Animi i objektit. Brenda-jashté.

4 Cikli i l8vizjes - Cikli standard i [évizjes sé profilit - Cikli i Iévizjes sé karakterit

5 Mbivendosja dhe ndjekja e procesit - Veza fluturuese

6 Valét - Lévizja e litarit - Hedhja e topit - Thyerja e nyjeve me mbivendosje

7 Ko__ncepti illéyizjes dhg kthimit Fé kokés. (Pa ﬂoké) - Shqdérri_r_‘ni i pgrsonazh__it me floké.
(Pérgendrimi tek veprimet dytésore). - Vendosja e flokéve né kornizat e méparshme.

8 Provimi gjysmé final

9 Pérgendrimi tek véllimi - Proporcioni i objekteve - Koncepti i peshés dhe ekuilibrit

10 Deformimi me Keyframes dhe redaktimi i grafikéve. - Ushtrimi me thesin e miellit

11 Kompozimi me video i modeleve té animacionit - Ushtrimi me kutiné e drithrave

12 1_: Projekt 2. Ndricimi i synuar, kamera e synuar, objektet e pavlefshme. - Ushtrimi me tre modele
té ndryshme.

13 Ushtrimi dhg pérfundi.mi.i logos sé njé kompanie. - Sipérfagja, hartat e strukturave,
paravendosjet, modelimi.

14 Dita e Kritikés Animative - Pérgendrimi tek té gjitha aspektet. - Implementimi i komenteve dhe

kritikave té ardhura nga grupi. - Nxitja e fillimit té lévizjes.




15 Shfagja dhe prezantimi pérfundimtar me UCBUGG: Modelimi 3D dhe animacioni

16 Final Exam

Parakushtet | Studenti duhet té frekuentojé Iéndén né masén minimale prej 75%.

* “The Animator’s Survival Kit”, Richard Williams Expanded Edition

Literatura | , .5 t00n Animation”, Preston Blair

* “Disney's lllusion of Life”, Frank Thomas dhe Ollie Johnson

Referenca té tjera | “Chuck Amuck! and Chuck Reducks”, Charles M. (Chuck) Jones

Rezultatet e Léndés dhe Kompetencat

1 Studentét do té jené né gjendje té identifikojné parimet e animacionit.

2 Té dallojné karakteristikat e animacionit té dizajnuar miré dhe té ekzutojné projektet.
3 Té analizojné né ményré kritike projektet personale dhe punén e té tjeréve

4 Té demonstrojné aftésité themelore té vizatimit dhe animacionit.

5 Té krijojné naimacione té sakta dhe térheqése.

Ményra e Vlerésimit té Léndés

Notat e Ndérmjetme Sasia Pérgindja
Gjysmeé finale 0 0
Kuize 0 0
Projekte 0 0
Projekte semestrale 0 0
Puné laboratori 0 0
Pjesémarrja né mésim 0 0
Kontributi i notave té ndérmjetme mbi vlerésimin final 0
Kontributi i provimit final mbi vlerésimin final 0
Total 0

Ngarkesa ECTS (Né Bazé té Ngarkesés sé Studentit)

Aktivitetet Sasia KOh&ngéj)atja Tﬂ&?;k:osraé)

Kohézgjatja e ku[sit (nge pérfshiré edhe javén e provimeve : 16 2 32
16x Orét totale té kursit)
Orét e studimit jashté klase (Parapérgatitje, Praktika etj) 0 0 0
Detyra 0 0 0
Gjysmé finale 0 0 0
Provimi final 1 0 0
Té tjera 0 0 0

Ngarkesa totale e oréve 32

Ngarkesa totale e oréve / 25 (oré) 1.28

ECTS 3.00




