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Kjo Iéndé ofron njé pérqasje té thelluar ndaj paradigmés sé programimit té
orientuar né objekte, duke eksploruar koncepte té avancuara si trashégimia e

Pérshkrimi shumeéfishté, abstraksioni, dizajnimi i modeleve té sofistikuara, dhe implementimi i
aplikacioneve té médha té bazuara né klasa dhe objekte.
Té forcojé njohurité e studentéve mbi konceptet thelbésore té OOP. Té aplikojé
Objektivat teknika té avancuara té dizajnit dhe programimit. Té analizojé struktura té kodit

dhe t'i béjé ato mé té mirémbajtshme dhe té shkallézueshme. Té implementojé
projekte té médha duke pérdorur OOP.

Konceptet Kryesore

Trashégimia, polimorfizmi dhe enkapsulimi Modelet e dizajnit (Design Patterns)
Abstraksioni dhe ndérfaget Koleksionet dhe gjenerikét Njésité testuese dhe
refaktorizimi

Programi i Léndés

Java Tema
1 Rishikim i koncepteve bazé té OOP
2 Klasat abstrakte dhe ndérfaget
3 Trashégimia dhe polimorfizmi
4 Menaxhimi i koleksioneve dhe gjenerikét
5 Modelet e dizajnit: Singleton, Factory
6 Modelet e dizajnit: Observer, Strategy
7 Refaktorizimi dhe mirémbaijtja e kodit
8 Provimi Gjysémfinal
9 Pérjashtimet dhe menaxhimi i gabimeve
10 Testimi i njésive dhe mjetet automatike
11 Serializimi dhe objektet e vazhdueshém
12 Ndérveprimi midis moduleve té ndryshme
13 Strukturimi i aplikacioneve té médha me OOP
14 Projekt i zhvillimit té njé aplikacioni té ploté
15 Prezantimi i projektit / Rishikim pérfundimtar
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Parakushtet

Studenti duhet té frekuentojé Iéndén né masén minimale prej 75%.

Literatura

* Timothy Budd - Object-Oriented Programming, 3rd Edition, Addison-Wesley,
2001.

Referenca té tjera

* Robert C. Martin - Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship,
Prentice Hall, 2008.

* Erich Gamma et al. - Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented
Software, Addison-Wesley, 1994,

* Herbert Schildt - Java: The Complete Reference, McGraw-Hill, latest edition.

Rezultatet e Léndés dhe Kompetencat

1 Studentét do té kuptojné né ményré té avancuar konceptet e OOP dhe zbatimin e tyre.

2 Do té jgné né gjendje té pérdorin dhe té krijojné modele dizajni pér probleme té zakonshme
softuerike.

3 Do té zhvillojné aplikacione té médha, té miréstrukturuara dhe té mirémbajtshme.

4 Do té aplikojné testim dhe refaktorizim né kod pér pérmirésimin e cilésisé.

Ményra e Vlerésimit té Léndeés

Notat e Ndérmjetme Sasia Pérqindja
Gjysmé finale 0 0
Kuize 0 0
Projekte 1 15
Projekte semestrale 1 15
Puné laboratori 0 0
Pjesémarrja né mésim 1 10
Kontributi i notave té ndérmjetme mbi vlierésimin final 40
Kontributi i provimit final mbi vierésimin final 60
Total 100

Ngarkesa ECTS (Né Bazé té Ngarkesés sé Studentit)

Aktivitetet Sasia Koh(izrgéj)atja Ngark& sra_é;l' otale
Kohézgjatja e ku[sit (Dyke pérfshiré edhe javén e provimeve : 16 4 64
16x Orét totale té kursit)
Orét e studimit jashté klase (Parapérgatitje, Praktika etj) 14 6 84
Detyra 2 2 4
Gjysmeé finale 0 0 0
Provimi final 1 2 2
Té tjera 0 0 0
Ngarkesa totale e oréve 154
Ngarkesa totale e oréve / 25 (oré) 6.16

ECTS 6.00




